Docentenhandleiding

Game On regio West-Brabant

5en 6 juni 2023

Wat tof dat je met je klas mee gaat doen aan Game On! Je doet dit zeker niet alleen.
Ruim 2.300 leerlingen gaan deze week aan de slag met de 7 werelden van techniek.

Binnen Game On ontdekken jouw leerlingen de breedte van techniek en technologie.
Tijdens Game Online onderzoeken de leerlingen de 7 werelden en ontdekken ze welke
wereld het beste bij hen past. Vervolgens gaan ze tijdens Game On Live aan de slag met
activiteiten van de verschillende bedrijven.

Tenslotte maken ze tijdens Game Over per klas een tof reisverslag. Het beste reisverslag
wint een prijs!

De 7 werelden van techniek

Het theater, het stadion, de sportschool, het bouwbedrijf, de snoepfabriek: overal zijn
technici nodig. Er komen steeds meer technische functies bij en er is volop werk in de
technische sector. Het is voor leerlingen hierdoor een hele uitdaging om een goed beeld te
krijgen van de baan- en opleidingsmogelijkheden in de techniek. Om ze te helpen hebben we
de diverse béta en technieksector opgedeeld in 7 domeinen: de 7 werelden van techniek. In
elke wereld maken leerlingen kennis met technische bedrijven uit de regio West-Brabant.
Aan de hand van deze 7 werelden kun je een aantrekkelijk en realistisch beeld geven van leren
en werken in de béta en techniek. Hierbij is ook rekening gehouden met de verschillende
drijfveren, talenten en interesses van jongeren. Zo ontdekken leerlingen dat de technieksector
heel breed is en meer omvat dan ze in eerste instantie misschien denken.
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Praktische info

Om Game On goed te laten verlopen is het raadzaam om een aantal zaken voor te bereiden. Lees
deze docentenhandleiding zorgvuldig door. Alle info is nog eens na te lezen en te downloaden op:
www.jet-net.nl/gameon. Zorg dat je tijd hebt ingeroosterd voor Game Online!

Inhoud

1. Praktische info

55 min. Online

a. Alle leerlingen doen de TechCheck.
Game b. Leerlingen bekijken de video’s van de 7 werelden.

c. Leerlingen vullen de Game Online Paklijst in.

d. Leerlingen reflecteren met de docent en met elkaar.

Gi?;:!on a. Leerlingen bezoeken Game On Live op de schaatsbaan in Breda.
b. Leerlingen maken 2 foto’s van hun tofste ervaringen.
120 min.
[ ]
a. Leerlingen maken het reisverslag en spelen
Game individueel de Game On Quiz.
55 min. Over b. Het beste reisverslag wordt online ingestuurd.

c. De winnende klas ontvangt een toffe prijs.

Benodigdheden

Je hebt nodig voor Game Online:

+ Telefoon
+ Tablet of laptop (per team)
+ Koptelefoon of oortjes

Locatie

Game Online doe je op school, tijdens een
lesuur.

Game On Live vindt plaats op:
Kunstijsbaan Breda
Terheijdenseweg 506

4826 AB Breda

Game Over doe je ook op school

Communicatie

Game On draait om beleving, doen en
ervaren van techniek & technologie!
Tijden de Game On Live gaan je leerlingen
aan de slag! Jouw klas doet dit niet alleen,
want ruim 100 klassen uit de regio West-
Brabant bezoeken deze week Game On.
We zijn benieuwd naar jullie bevindingen.

Deel je ervaringen, foto’s en filmpjes op
de social mediakanalen van je school
met #gameonwb23, volg ons op insta-
gram @gameonwb of tag ons! Tip! Alle
filmpjes, qr-codes en linkjes werken het
beste in Google Chrome.



http://www.jet-net.nl/gameon

55 minuten

Game Online

We gaan beginnen!

De start
Tijdens het eerste deel van Game On gaan de leerlingen online aan de slag. EI
Hiervoor ga je naar www.7werelden.nl/gameon. %
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a) Alle leerlingen doen de TechCheck
Voor Game On maken de leerlingen de ‘7 werelden-check’. Laat deze ‘check’ dus door iedere

leerling individueel doen. Met de ‘7 werelden-check’ achterhalen leerlingen in welke
contexten zij later hun werk willen doen.

Willen ze zich bezighouden met games, apps en andere digitale toepassingen? Of spreekt een
medische of zorgomgeving meer aan? Willen ze graag buiten bouwen of werken ze liever in een
cleanroom? Met de uitkomsten uit deze check kunnen leerlingen bij het ontdekken van de
werelden rekening houden met hun voorkeuren. De 7 werelden-check is daarmee een goede
voorbereiding op de virtuele reis die de leerlingen gaan maken.

Praktisch
+ Leerlingen doen de TechCheck op hun eigen device: laptop of telefoon.

De docent:

+ surft naar www.7werelden.nl/gameon;

+ klikt op Doe de TechCheck;

+ klikt op button: start klassikale les;

+ laat leerlingen de code scannen of de link kopiéren.

De leerling:
+ scant QR-code of kopieert link;
+ maakt de test;

Elke leerling heeft uiteindelijk 2 favoriete werelden. Hiermee gaan ze verder aan de slag!

De docent:
houdt de klassikale pagina in de gaten;
wacht tot alle leerlingen klaar zijn;
klikt op button: Bekijk uitslag;
klikt op button: Download uitslagen en kiest voor Gepersonaliseerde klassenuitslag.
(sla de pdf op!)

Deze lijst gebruikt de docent om klassikaal te reflecteren. (zie stap 5)

TIP

Doe voordat je start met je klas zelf ook even de TechCheck en bekijk de Tips & Tricks
op de uitslagenpagina!
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b) Bekijk de video’s
In de online omgeving verkennen de leerlingen hun 2 favoriete werelden als resultaat van
de TechCheck. Bij elke wereld hoort een passende video. Laat de leerlingen beide video’s

bekijken op hun eigen device.

Praktisch

+ Devideo’s zijn te vinden op
+ Leerlingen kijken de video’s op eigen device.

¢) Game Online reflectiemoment

De leerlingen vullen de Game Online Paklijst in. De leerlingen reflecteren op de TechCheck en de
video’s. Ze krijgen ook een opdracht mee voor Game On Live.

Praktisch
+ De Paklijst is te vinden op

De Leerling:
+ opent de link naar de Paklijst en vult deze in;
+ verzendt het formulier;

+ slaat de Paklijst op als pdf.
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Deze hebben ze nodig ter voorbereiding op Game On Live en de plenaire reflectie!

TIP

Verken zelf ook de 7 werelden, de projectvideo’s en de Game Online paklijst. Zo
kun je volgen wat de leerlingen ervaren. Neem voorafgaand aan Game On de

lesbrief door die hoort bij de TechCheck (deze vind je in de online omgeving
van de TechCheck).
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d) Plenair reflectiemoment
E@\ Open het klassenresultaat van de TechCheck. Dit is je gespreksleidraad. Jullie gaan samen
298 reflecteren op de TechCheck, video’s en de persoonlijke Paklijst van de leerlingen. Gebruik
dit moment voor een plenair reflectiemoment. Stel vragen als:
Wat heb je ontdekt?
Ben je verrast door de wereld die jou aanspreekt?
Wat maakt je nieuwsgierig?
Welk bedrijf uit de video zou jij graag willen bezoeken?
Waar wil je meer van weten?
Vertel een klasgenoot welke wereld jij gezien hebt en wat je echt fantastisch vond.

TIP
Neem de lesbrief door die hoort bij de TechCheck (deze vind je in de online

omgeving van de TechCheck), daarin vind je nog veel meer reflectievragen!




120 minuten

Game On Live

Je bezoekt met de leerlingen het live event Game On op de schaatsbaan in Breda.

Alle informatie die je hiervoor nodig hebt vind je in een ander document ‘Informatiedocument
voor begeleiders Game On Live’. Dit document hebben jullie via e-mail ontvangen en is te
downloaden op jet-net.nl/game-on/

Opdracht: tijdens Game On Live gaan de leerlingen foto's verzamelen voor het reisverslag.

Maak 2 foto's tijdens Game On Live van jouw tofste ervaring. Vergeet hierbij niet de naam van
het bedrijf te noteren. Deze foto's heb je nodig om het reisverslag van jouw expeditie te
kunnen maken. Het beste reisverslag wint een prachtige prijs. Succes!

Praktisch
Tijdens Game On Live gaan de leerlingen foto's verzamelen voor het reisverslag.

De Leerling:

Maakt 2 foto's tijdens Game On Live van zijn/haar tofste ervaring.

Vergeet hierbij niet de haam van het bedrijf te noteren.

Deze foto’s hebben ze nodig om het reisverslag van hun expeditie te kunnen maken.
Het beste reisverslag wint een prachtige prijs. Succes!



https://jet-net.nl/game-on/

55 minuten

Game Over

Reflectie in twee delen

We sluiten Game On 2023 af met een reflectieopdracht voor de leerlingen.

Deze opdracht bestaat uit 2 onderdelen:

1. Maak het leukste, tofste reisverslag. Dit kan een filmpje, TikTok, PowerPoint of een andere
creatieve ingeving zijn (de docent stuurt het leukste reisverslag door naar gameonwb@iwnl.nl)

1. Elke leerling doet de Game On Quiz.

Let op: Voor de meest creatieve klas is er een prijs te winnen!

Benodigdheden
+ Telefoon

+ Tablet of laptop
+ Eventueel papier, scharen, stiften. (Als de leerlingen creatief willen knutselen)

Reisverslag
De leerlingen gaan nu de informatie verwerken die ze hebben opgedaan tijdens Game On Live.
De foto’s en de persoonlijke Paklijst uit Game Online vormen de input voor een creatief reisverslag.

+ Bespreek de bevindingen van je leerlingen (zie reflectievragen bij kopje Game Online).

+ Laat de leerlingen nu aan de slag gaan met camera, TikTok, PowerPoint of pen en papier. Ze mogen
een kort reisverslag maken; een TikTok-filmpje, een poster of een presentatie. Jullie bepalen welke
versie je instuurt naar gameonwb@iwnl.nl
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Tot slot: Game On Quiz E
Laat al je leerlingen de Game On Quiz maken. Je vindt de link op www.7werelden.nl/gameon.
De quiz duurt ongeveer 5/10 minuten.

TIP
@ Dit is ook een leuke huiswerkopdracht! Veel antwoorden kun je online vinden.

Praktisch

De reisverslagen kunnen tot vrijdag 23 juni ingestuurd worden. Op die datum sluiten we ook
de Game On Quiz.

s TOGETHER

WEST-BRABANT

Game On West-Brabant 2023 is mede mogelijk gemaakt door:
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werkt!
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